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LES TRAINS VOYELLES

- Une planche de jeu ETAPE 1 MISE EN PLACE DU JEU
par éléve (matériel » Montrer les phonmes stylisés A [al, U [v], 1 [i], O [0] agrandis (matériel page 197).
page 205). Demander aux éléves de chanter ces phonémes.
Ppage 205). ‘soit A [a], soit U [y], soit 1 [1], soit O [o].
- Les phon2mes stylisés » Demander 3 chaque élave de chanter son phonéme.
agrandis (matériel 2 la manigre d'un Memor
page 197). o

ETAPE 2 REGLE DU JEU
» Chaque joueur retourne une carte Si le mot-image représenté conient le phonéme.
présent sur son train, i place la carte dans un wagon. Sinon, i I3 repose 3 la méme place.
> Le premier jousur 3 avoir remplitous ses wagons a gagné.

Surle phonéme lorsquilest présent
e

Feprises i denience ¢ honime
eenert.

Les maisons des voyelles (document éléve pages 206 et 207) en adaptant lo
Tonction des onner 2 maisons et 8 images pour le niveau 1
4 maisons et 10 images pour es riveat
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