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Groupe-cLasse +3plusieursséances
COIN REGROUPEMENT

LE MARCHE DE PADIPADO

» Les phonémes stylisés
1111 €10 [o] agrandis
(matariel page 197).

» 2 planches de jeu
agrandies 3 141%
(matériel page 209).

» Les mots-images des
fruits et légumes (matériel
pages 210 et 21).

ETAPE 1 MISE EN PLACE DU JEU

» Montrer (o5 images des phonémes | [1] et O (o] agrandies (matérel page 197).
Demander au éleves de chanter ces phonemes,

» Affcher aux tableau les étals des 2 marchands (matéril page 209).

ETAPE 2 REGLE DU JEU
» Expliquer aux éves que mansieur Padi 'sime pas les fruts o Iogumes qui contiennent
e Son 1 1] et que Monsieur Paco 'aime pas cewx oui contiennent le son O (o1
» Chaque élave dispose d'un motimage représentant un fruil ou un légume (atériel pages
201 et 21). A tour e rile, chaque &leve en scande les syllabes et vient Ie placer sur un
des 2 étals. Les Intrus sont places 2 lextérieur.
» La correction est faite 2u fur et & mesure du jeu par lenserble de la classe.

= S ce I forne de a bouche s d la pronoaciation
s phanames

oo e m Image 3 plusteus eprises ofin detendre
i pronéme 1 1000 o]

» Danner aux élaves les moins performants des mots-images contenant un des 2 phonémes.
» Donner aux eleves les plus performants des mots-images contenant les 2 phonimes.
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