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Le son oublié ou erroné

Trouver les phonémes manguants
d’un mot.

Donner des mots en supprimant un son d’abord en début
de mot. Puis a n'importe quelle place dans le mot.

Les éleves doivent alors retrouver le mot de départ
et donnent le phonéme oublié.

Si cela est trop compliqué, il est possible d’utiliser
les mots-images.

La bataille des sons

Identifier un phonéme dans un mot.
Les éléves sont répartis en 2 groupes.

Donner un phonéme. Chaque groupe cherche un mot qui
le contient parmi les mots connus. Le premier groupe a
donner une réponse correcte gagne un jeton.

L'équipe qui en a le plus a gagné.

ILest possible de faire des groupes de niveaux pour ce jeu
et de donner des mots-images aux éléves pour les aider.

Lappel tordu

Trouver le phonéme erroné dans un mot.
Faire lappel en changeant un phonéme de chaque
prénom. L'éléve appelé devra donner le phonéme erroné.

Demander aux éléves de supprimer & leur tour un
phongme dans un mot, en début de mot pour commencer.

La péche aux sons

Identifier un phonéme dans un mot.

Placer une série de mots-images sur la table contenant
les différents phonémes étudiés. Prononcer un phonéme
et demander a chaque éléve de prendre un mot-image
contenant celui-ci.

Cela permettra ainsi aux éléves de revoir les différents
phonémes travaillés jusqu’ici.

Il est possible de faire des groupes de niveaux pour
ce jeu et de donner plus ou moins d’intrus en fonction
des capacités des enfants.

Prévoir des séries de mots-images pour les différents
phonémes.





 




 

