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La course aux sons

Trouver des mots commencant
par une attaque donnée.

Sépare a classe e 2 sroupes répartis sur 2 bancs face
foce L st important de bier mélanger s ieves dans o5
groupes afln que 1 2 roupes suent étérogines
Donnerune sttaaue. Le premier groupe aipropose un
o ayant attage domnée remporte un eon. Au bout

de 0 tours, eauipe au 3 remporte e s do fetons a
Sogné. I st possbe dfficher des cartes u tableas 3
que e Eeves aul fon pas icée de mots pusent e

Q Rrrrr

Les mots mystéres

Repérer lattaque d'un mot.

Aificher des mots-images au tableas

Choisir n mot et en donner attaue. Demander 3 un
ave do retrouver los le motimage chor

Lorsaue e e est bien comprs, un dlve peut prencre e
1ol de Fenscgnant.

Le jeu de la bombe

Trouver des mots commencant par une
attaque donnée.

Choisic une attague travaillée en classe. Les éléves sont
assis en cercl. s se passent une bale en trouvant un
mot commengant par Fattaque domnée. STls fen trousent
pas,ls vont au cenre du cercle ot e jeu reprend ovec une
nouvele attaque.

L'appel des attaques

Repérer attaque d'un mot.

e 2 actvites (ete L egroupement et e pasage aux
taletes, vantde s melre n ang,on orant e
alle de moich. , ppelr 15 Slees en ne donnantaue
Ie premie so e et prénam: Iatacue

Par xempe, i wvww pour que Vicor s v,
ensembl de I classe peut ensuite prononcer ke prénom
e nastant o Tattaqe

On peut ausl demander 3 il de s ranger avec it
Iosaue e Eieves 52 metenten one





 




 

