[bookmark: _GoBack][image: ]
image1.png
267
ACTIVITES LUDIQUES

POUR JOUER AVEC LES PHONEMES

Les différentes langues
Ajouter un phoname & un mot.

Le langage serpent
Proposer aux éleves d'apprendre 3 parkr comme des
serpents.

Demander que est e son produit par un serpent et feur
demander de chanter e phanéme S [

Expliquer que pour parler comme un serpent, i va faloir
ajouter le son S 5] n début ce chague mo.

Dire son prénom en langage serpent et demander aux
Sleves dfen faire de méme avec leur prénom.

avosae)( swest ) oo @
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Dans un deusiéme temps, prendre différents objets de.
1a classe que les &lBves vont devoir traduire avec cette
Rourele langue.

Demander ensuite de placer e phontme en fin de mot

Le langage du tigre, du gourmand, du vent
Réaliser la meme activité avec dautres phonémes
le langage du tgre pour e phonéme R [, e langage
du gourmand pour le phonéme M ] e langage

du vent pour e phonéme V [¢].

Quelle langue?
Identifier un phonéme ajouté 3 un mot.

Donner un mot en wtlisant une des langues ctées plus
baut et demander aus éleves ddentifer le langage
et le phonéme ajout.

L'appel en langage escargot
Fusionner des phonémes,

Faite Fappel en séparant ks phonimes, Les éves.
desront alors s leve lorsqu'is entendent les phonmes
qui constituent leu prénam,

En fonction cu riveau des éeves, marquer plus ou mains
Ia séparation entre les phanémes : pour un éldve qui a
des difficutés A fusionner les phonémes, son prénom sera
moins segmente que pour un €ave ayant plus de faii .

L'anniversaire

Trouver un mot ayant un phonéme donné.
Paur son amiversare, Gabrialle a demande & ses amis de
Wi apporter des cadeaux qut comportnt e phonéme & ]
Demander s él2ves e ls aider 3 touver s Cadea






 




 

